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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении XXVI чемпионата и первенства Удмуртии и г. Ижевска

по мини-футболу 5х5 (футзалу)

(2009 г., осень).

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ, ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ.

1.1. Соревнования по мини-футболу 5х5 проводятся с целью:

- развития и популяризации мини-футбола в Удмуртии и г. Ижевске;

- определения сильнейших команд и игроков;

- пропаганды здорового образа жизни;

- организации досуга населения;

- привлечения к занятиям физической культурой и спортом широкого круга любителей футбола.

2. РУКОВОДСТВО.

2.1. Общее руководство соревнованиями осуществляют Федерация футбола Удмуртской Республики (председатель Маркин А.Л.) и Управление по физкультуре и спорту Администрации г.Ижевска (начальник Управления Пензина Т.А.). Непосредственная подготовка и проведение соревнований возлагается на Оргкомитет при Удмуртской республиканской общественной организации «Ассоциация футзала (мини-футбола) Удмуртской Республики» (председатель Фролов В.В.).  Главный судья соревнований – Ситников А.П. (тел. 72-18-00).

3. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ.

3.1. Ориентировочные сроки проведения соревнований: октябрь – декабрь 2009 года. 
3.2. Даты проведения матчей определяются календарями игр.

4. УЧАСТНИКИ.

4.1. К участию в соревнованиях допускаются команды, представляющие предприятия всех форм собственности; команды, составленные по месту жительства (самодеятельные), выполняющие требования  настоящего Регламента и имеющие средства для участия в первенстве.

4.2. К участию в соревнованиях допускаются игроки не моложе 14 лет, не имеющие медицинских противопоказаний.

4.3. Игроки команд высшей лиги допускаются к соревнованиям только при условии прохождения паспортизации в Ассоциации футзала УР.

4.4. Команды имеют право вносить в протокол на матч не более одного игрока, соответствующего одному из нижеперечисленных критериев:

- имеющего статус футболиста-нелюбителя  согласно паспорта игрока в системе ЕИАС РФС, и включённого в заявку нелюбительских клубов РФПЛ, ПФЛ (сезон 2009 г.) или Суперлиги и Высшей лиги АМФР (сезон 2009-10 гг.);

- включённого в заявку дублирующих составов нелюбительских клубов Суперлиги и Высшей лиги АМФР (сезон 2009-10 гг.), и участвовавшего в матче основных составов нелюбительских клубов Суперлиги и Высшей лиги АМФР (сезон 2009-10 гг.). 
Статус  футболиста-нелюбителя   сохраняется  у  игроков  в  течение  90  календарных  дней с момента даты их увольнения из нелюбительского клуба, согласно записи в трудовой книжке.

4.5. Команды имеют право на дозаявки игроков в установленном порядке до начала третьего тура. После начала третьего тура дозаявки не принимаются.

5. ОБЯЗАННОСТИ УЧАСТНИКОВ СОРЕВНОВАНИЙ.

5.1. Команды, участвующие в соревнованиях, обязаны:

- не позднее 1 октября 2009 года подтвердить участие команды в соревнованиях, сообщить в Оргкомитет по проведению соревнований Ф.И.О. и контактные телефоны ответственных лиц (официальных представителей), в письменном виде;

- не позднее 1 октября 2009 года внести заявочный взнос для покрытия всех расходов на проведение соревнований (см. п. 5.2. настоящего Регламента);

- предъявить заявочный лист в 2-х (Двух) экземплярах, заверенный руководителем предприятия и медицинским учреждением (печать и виза напротив фамилии каждого игрока).

5.2. Размеры заявочных взносов составляют: для команд второй лиги – 9000 (Девять тысяч) рублей; для команд первой лиги – 10000 (Десять тысяч) рублей; для команд высшей лиги – 15000 (Пятнадцать тысяч) рублей.

5.3. За счет заявочных взносов осуществляются: покрытие расходов на аренду спортивных залов;  оплата  работы  медицинского  персонала;  оплата  судейства  (обслуживание матчей, питание судей в дни игр); оплата работы ГСК; оказание практической и методической помощи командам; организационные и прочие расходы по проведению соревнований.

5.4. От уплаты заявочных взносов освобождаются команды: предоставившие спортивные залы для проведения соревнований; учредившие командные или индивидуальные призы; оказавшие различного рода услуги по организации проведения городских соревнований (транспорт, ксерокопирование и т.п.).

5.5. Питание участников в дни проведения соревнований осуществляется за счет организаций, представляющих команды – участницы соревнований.

5.6. Команды,  не  оплатившие  заявочный взнос,  к  участию  в соревнованиях  не допускаются. В случае снятия команды с соревнований заявочный взнос не возвращается.

6. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ.

6.1. Все соревнования проводятся по Правилам игры в мини-футбол 5х5, утвержденным Ассоциацией мини-футбола России (АМФР).

6.2. Игры проводятся в спортивных залах, отвечающих требованиям правил АМФР и утверждённых АФУР.

6.3. В случае недопуска (или отказа) АФУР какой-либо команды к первенству в высшей (первой, второй «А») лиге её место занимает команда, которая заняла наиболее высокое место в первой (второй «А», второй «Б») лиге.

6.4. Обязательным условием для участия является наличие спортивной формы с номерами и мячей, разрешенных для игры в мини-футбол. Команда-хозяин имеет право выбора цвета игровой формы, команда гостей обязана иметь контрастные по цвету от формы хозяев футболки. Форма вратарей должна легко отличаться по цвету от футболок игроков обеих команд. Футболки обязаны быть с рукавами (длинными или короткими).

7. РЕГЛАМЕНТ СОРЕВНОВАНИЙ.

7.1. В высшей лиге (12 команд) разыгрывается звание чемпиона Удмуртии. Команды играют по круговой системе «каждый с каждым», в один круг. Победитель турнира высшей лиги объявляется весенним чемпионом Удмуртии. Две худшие команды выбывают в первую лигу.

7.2. В первой лиге (16 команд) разыгрывается звание победителя открытого чемпионата Ижевска. Соревнования проводятся в два этапа. На первом этапе команды разбиваются на две группы, где играют по круговой системе, в один круг. По четыре лучших клуба из каждой группы,  с учётом очков, набранных в играх между собой, разыгрывают в финальном турнире места с 1-го по 8-е.  Два лучших клуба  по итогам этого турнира переводятся на будущий сезон в высшую лигу. По четыре слабейших клуба из каждой группы первого этапа, с учётом очков, набранных в играх между собой, разыгрывают в финальном турнире места с 9-го по 16-е. Четыре худших команды по итогам этого турнира выбывают на будущий сезон во вторую лигу «А».

7.3. Во второй лиге «А» участвует 24 команды. Они разбиваются на две группы, где играют по круговой системе, в один круг. По два лучших клуба  из каждой группы  переводятся в первую лигу. По два худших клуба из каждой группы выбывают в дивизион «Б» второй лиги.

7.4. Число участников турнира в дивизионе «Б» второй лиги определяется согласно числа поданных заявок. Команды-участницы разбиваются на группы, где играют по круговой системе, в один круг. Победители групп получают право на переход в дивизион «А» второй лиги. Все новые команды начинают выступления в дивизионе "Б" второй лиги.

8. РАСПРЕДЕЛЕНИЕ МЕСТ ПО ИТОГАМ ТУРНИРА.

8.1. За победу команда получает 3 очка, за ничью – 1, за поражение – 0. В случае неявки на игру без уважительной причины, команде засчитывается техническое поражение 0:3 со снятием одного очка, сопернику – техническая победа 3:0. При повторной неявке без уважительной причины команда снимается с соревнований, заявочный взнос при этом не возвращается. Если команда провела менее 50% от числа запланированных матчей, то она исключается из итоговой турнирной таблицы. Если команда провела 50% или более от числа запланированных матчей, то из итоговой турнирной таблицы она не исключается. В несыгранных матчах команде засчитываются технические поражения 0:3 без снятия очков.

8.2. В случае равенства очков у двух (более) команд преимущество определяется по следующим показателям: 1) общее количество побед; 2) очки, набранные в играх между собой; 3) разность  мячей  в играх между собой;  4) количество  забитых  мячей  в играх между собой; 5) общая разность мячей; 6) общее количество забитых мячей; 7) жребий.

8.3. В случае равенства очков у двух или более команд в борьбе за 1-е место (высшая лига) преимущество определяется по результату личной встречи. Если личная встреча завершилась вничью, то для определения чемпиона Удмуртии назначается «золотой матч». Условия его проведения определяются Оргкомитетом АФУР при участии представителей команд-участниц. В случае ничейного исхода основного времени «золотого матча» победитель определяется в соответствии с правилами ФИФА, а именно: назначаются два дополнительных тайма по 5 минут. В случае ничейного исхода дополнительного времени, для определения победителя назначаются серии 6-метровых ударов, сначала серия из пяти ударов, затем (в случае ничейного исхода) – до первого промаха. Фолы, набранные во втором тайме основного времени матча, переносятся на дополнительное время.

9. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ФУТБОЛИСТОВ И РУКОВОДИТЕЛЕЙ КОМАНД.

9.1. Футболисты и руководители команд, принимающих участие в соревнованиях под эгидой АФУР, обязаны выполнять все требования игры, настоящего Регламента. Руководители команд несут полную ответственность за поведение игроков своей команды.

9.2. За участие в игре незаявленного в установленном порядке (дисквалифицированного) игрока команде засчитывается техническое поражение 0:3, результат матча аннулируется. Основанием для  зачёта  технического поражения  является  удовлетворение  официально  поданного  протеста или официально установленный ГСК факт участия незаявленного (дисквалифицированного) игрока. В том случае, если команда, за которую выступал незаявленный (дисквалифицированный) игрок, потерпела поражение с более крупным счётом,  результат  матча  остаётся  в силе и утверждается как окончательный.

10. ПОРЯДОК ПОДАЧИ ПРОТЕСТОВ.

10.1. Руководитель команды, подающей протест, обязан предупредить об этом главного судью матча. Заявление о подаче протеста фиксируется в протоколе матча и об этом должна быть  уведомлена  команда  соперника.  Протест  должен быть подан в установленном порядке,  в течение 24 часов с момента окончания матча. Протесты не рассматриваются в том случае, если они не обеспечены залогом в сумме 500 (Пятьсот) рублей. В случае удовлетворения протеста залоговая сумма возвращается.

10.2. Протесты не рассматриваются в том случае, если они поданы на назначение или неназначение 6-метрового штрафного удара, на засчитанное или незасчитанное взятие ворот, на недоигранное или переигранное время, а также в том случае, если протесты поданы на решения главного судьи по случаям, имевшим место в игре.

11. ПОРЯДОК ОФОРМЛЕНИЯ ПЕРЕХОДА ИГРОКОВ.

11.1. В течение одного турнира игрок имеет право выступать только за одну команду.

11.2. В случае, если команда высшей (первой) лиги имеет дублирующий состав во второй лиге,  этот дублирующий состав  не имеет права  на переход из дивизиона «А» второй лиги в первую лигу, но может переходить из дивизиона «Б» в дивизион «А» и обратно. Очки, набранные соперниками, идут в зачет. Команда второй лиги дивизиона "А" не может иметь дублирующий состав в дивизионе "Б", один клуб высшей или первой лиги не может иметь более одного дубля, у одного дубля не может быть более одного основного клуба.
11.3. В случае участия двух команд одного клуба по единой заявке, дублирующий состав имеет право вносить в протокол не более 2-х (двух) игроков основного состава клуба. При заполнении протокола на матч дублирующего состава игроки основного состава должны быть отмечены особым знаком.
11.4. Игрок, изъявивший желание перейти в другую команду, по окончании первенства обязан оформить переход (после полного расчёта с командой). Основанием для перехода служит заявление игрока в письменной форме, подписанное представителями обеих заинтересованных сторон. В случае несогласия руководства команды, из которой переходит игрок, окончательное решение принимает АФУР.

11.5.  Организации,  представляющие  команды-участницы  соревнований,  вправе  заключать с игроками трудовые соглашения (договоры), являющиеся основанием для перехода игроков в другие клубы.
12. ПОРЯДОК ОФОРМЛЕНИЯ ПРОТОКОЛА НА ИГРУ.

12.1. При заполнении протокола  представитель  команды  должен указать цвета футболок и гетр команды в соответствующих графах. Фамилии и имена игроков пишутся полностью.  Протокол матча подписывается представителями перед началом матча. По окончании матча представителями команд в протоколе отмечаются забитые мячи.

13. ПЕРЕНОСЫ МАТЧЕЙ.

13.1. Календари игр являются обязательными для соблюдения всеми командами. Все просьбы команд о переносах должны подаваться только в письменном виде, и не позднее 15 дней до даты матча, обозначенной  в календаре. Решение о переносе матчей принимает Оргкомитет по проведению соревнований.
14. ДИСЦИПЛИНАРНЫЙ КОДЕКС.

14.1. За проступки, повлекшие за собой удаления игроков с площадки, виновные дисквалифицируются на срок:

- 1 игра – за "фол последней надежды".

- 1 игра – за повторное предупреждение (после ранее полученного) в одной игре.

- 3 игры – за умышленную грубую игру.

- 3 игры – за нецензурную брань, угрозы или оскорбление в любой другой форме (слова, жесты) судей, соперников, партнеров, тренеров, зрителей; иное непристойное поведение.

14.2. За проступки, повлекшие за собой удаления игроков с площадки, с нижеследующими формулировками, меру наказания определяет КДК АФУР:

– за умышленный удар соперника рукой, ногой, или за другие действия, повлекшие нанесение травмы (во время или после остановки матча);

– за обоюдную драку на площадке или другие хулиганские действия (попытка физического воздействия на партнёра, соперника, судейскую бригаду и т.п.).

14.3. Дисквалификации, связанные с удалением игроков, переносятся на следующее первенство, предупреждения по окончании первенства аннулируются.

14.4. Игрок, получивший в течение одного первенства 2 (две) жёлтые карточки, автоматически дисквалифицируется на срок в 1 игру. В случае получения повторного предупреждения в заключительной игре первенства дисквалификация на 1 игру аннулируется.

14.5. Настоящее Положение, календари игр и решения АФУР обязательны для всех команд и их членов (тренеров, игроков, официальных лиц и др.). Все они, в случае нарушения требований настоящего Положения соревнований, или недисциплинированного поведения подвергаются дисциплинарным санкциям, налагаемым АФУР.

14.6. Команды несут ответственность за поведение своих игроков и официальных лиц, которым команды поручают выполнять определенные обязанности, связанные с проведением матчей. Команды несут ответственность за порядок и безопасность в спортзале и вокруг него, до, во время и после матча.

14.7. Штрафные санкции, налагаемые на игроков, перечислены в п.14.1. настоящего Положения.

14.8. Штрафные санкции в отношении клубов (команд): замечание, предупреждение, аннулирование результата, переигровка, дисквалификация клуба (команды) на определенный срок, перевод в низшую лигу, штраф (денежный), по решению АФУР.

15. ПРОЧИЕ ПОЛОЖЕНИЯ.

15.1. Все остальные вопросы, которые не оговорены условиями настоящего Положения, входят в компетенцию Оргкомитета по проведению соревнований.

Оргкомитет.
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